L'ISOLA DE|
PIRATI

BUONGUSTAI

SCOPO DEL GIOCO

arrivare primi al tesoro dell’isola.

COME SI GIOCA

ciascun concorrente mette la sua
pedina sulla casella del VIA e lanciail
dado per stabilire l'ordine di
partenza. Poi, a turno, si lancia il dado
e si avanza sul percorso di tante
caselle quante ne indica il dado. Vince
il gioco il concorrente che per primo
arriva alla casella ARRIVO con un
lancio preciso del dado. Se il lancio
non é preciso, si torna indietro di
tante caselle quante ne servono per
completare il lancio e si aspettaiil
turno successivo.
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