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DA GRANDE

FARO IL. FARAONE
FARAONE SCOPO DEL GIOCO

diventare Faraone.

IL GRAN
VISIR COME SI GIOCA

E gl oa o di ciascun giocatore prende una pedina
tutti i MLWLStYL e si posiziona sul VIA.

A turno si lancia il dado e si avanza
sul percorso di tante caselle quante

: . SAC,ER_DO'FE , ne indica il dado; ma attenzione, ogni volta che
OCLCbYﬂ YUtL YCLLQLOSL a un giocatore supera un avversario,
e LV\"tC reta : lo rispedisce alla classe sociale precedente.
Esempio: se I'avversario si trova allan.11 on.12
La volownta dCQLL DBL. B ritorna in entrambi i casi contadino.

Per diventare Faraone

occorre posizionarsi esattamente alla
LO SCRIBA ¢ il ‘quZLOVbaYLO casella n.25 con un lancio preciso del dado.

addetto all’a VM.IM,LWLStYaZLDw; Seil lancio non é preciso, si torna indietro di
chLo Stato: sa scrivere e ‘PCYOLO tante caselle quante ne servono per completare
& molto nspcttato il lancio e si aspetta il turno successivo.

(L SOLPATO di fende
LL paese in tempo di guerm
2 asswura Lordine Linterno
ey tempo di pace.

L’ ARTIGIANO orafo, vasalo,

alegname, Lttore, produce ogoetti
L uso uott, Lano e oggetti preziosi

estinatt al corredo funebre.

IL CONTADINO
sl oceupa olt. Lavorare La tervra.

el momentl di plena

del NLLo veniva meu gato

wnella costruzuowe delle ptramiidt.

LO SCHIAVO ¢ Ll prigioniere di guera
che compue L Lavort pm pesa ntt
e nown ha né Ltbertit né dirittl.
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